Die Funktion zum Berechnen der Kreisfliche erhdlt den Namen flaeche, mit dem sie innerhalb des
HTML-Dokuments aufgerufen werden kann. Als Ubergabeparameter erhélt sie den entsprechenden
Kreisdurchmesser, der in der Funktion (iber die Variable d genutzt werden kann.

In diesem Beispie! wird in der Variable PI der Wert der mathematischen Konstanten % hinterlegt. Im
nachsten Beispiel wird dann 7 als Eigenschaft des JavaScript-Objekts Math eingebunden.

Der Flacheninhalt wird nach der mathematischen Formel berechnet und in der Variable & abgelegt.

Uber return wird die errechnete Kreisfliche an den Aufrufer zuriickgegeben.

In der Variable ergebnis soll der berechnete Wart abgelegt
werden.

Die Variable durchmesser wird mit dem Durchmesser des Krei-
ses initialisiert. Berechnen einer Kreisfliche
Die Funktion £laeche () wird mit dem Wert des Durchmessers
aufgerufen. Der Interpreter verzweigt in die Funktion und flhrt
die dortigen JavaScript-Anweisungen aus. Der Riickgabewert
der Funktion, also das Ergebnis der Berechnung, wird der Vari-
able ergebnis (ibergseben.

document .write () gibt das Ergebnis in das HTML-Dokument
aus, das im Browser angezeigt wird.

©]

Q @ e 6

d=10m; A=78.53981633974483m’ :
;

Beispiel: funktion_schleife.htm

Das vorherige Beispiel soll noch etwas erweitert werden, indem der Funktionsaufruf durch eine for-Schleife
wiederholt wird und somit mehrere Kreisflichen berechnet werden.

<html>

<head>
<title>Funktionsaufrufe</title:

</head>

<body:>
<h3>Berechnen mehrerer Kreisfléchen</h3>
<script type="text/javascriptV><!--

function flaeche (d)

{
return {Math.PI / 4 * 4 * d);
}
for (durchmesser = 0; durchmesser <= 100; durchmesser++)
document .write {"d=", durchmesser, "m; A=", flaeche(durchmesser),

"Megup>2</sup><br>") ;

//--></8eripts>
</body>
</html >

(@  Die Funktion flaeche () mit dem Ubergabeparameter & fiir den
zu berechnenden Durchmesser wird eingeleitet.

®  Das Ergebnis der Berechnung wird ohne eine Zwischenvariable als
Ausdruck dem Schilisselwort return zugewiesen und an den
Aufrufer zuriickgegeben. Mit der Angabe von Math.PI wird auf =0, A=Onr® - 2

. . . .. . . d=1ra, A=0.7B53981633974483

die :r_\ JavaScn‘pt hln.t_erle-gte' Konstante fiir & zu'gegrlffen. Mathl ST o Am3 4159265358979 %02

dabei das Objekt fiir die internen mathematischen JavaScript- § g-3. a=7.068583470577034502

Funktionen (PI Ist eine Eigenschaft des Objekts Math). d=dm; A=12.566370614359 1720

. . . . . . d=5m; A=19.634954084936208m?
@ Uber eine for-Schieife sollen die verschiedenen Kreisflichen be- o A2, 7743138523081 3802

rechnet werden. Der vorgegebene Durchmesser liegt dabei Zwi- 1 oo A=38 48451000647496m
schen O und 100 Metern. deBim, A=50.26548245743669m’

. 4 é=om; A=63.61725123519331m’
@ Da der Aufruf der Funktion flaeche (} den berechneten Wert zu =100 AZTE 5398167397048 R

rﬁck'iefert, kdonnen Sie diesen auch direkt tber document. d=11m;A=95.0331?‘77‘1‘109123m’
write () ausgeben. Eine separate Variable, die das Ergebnis vor- d=12m; A=113.09733552923255m?

her sichert, ist nicht notwendig. d=13m; A=13273228961416876n
d=1dm; A=153.93804002589985m*

Berechnen mehwerer Kreisflichen




